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課題研究的な学びを行うために、大学・企業・国の機関と、連携
する学びのコンソーシアム（苦楽園HUB）を形成し、体験的・協働的
に学びます。
３年間で35時間を超える大学等専門家による授業参加も予定
しています。

成長分野を支えるデジタル人材の育成のためのデジタル教育の
拠点校「DXハイスクール」指定校です。これにより、学びに必要な
「探究ルーム」や最先端機器が整備されています。

情報系科目が充実し、情報技術を利用した探究活動を支えます。
３年間で計７単位の課題研究に特化した科目を学びます。
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3Dプリンターから
うまれたよ。



プログラミングや様々な情 報 技 術を幅 広く学び、
それらを使いこなす素養を身につけます。
システムのプログラミング、アプリ開発、ドローンの
操作、AR、VR開発など、探究を進める上で必要となる
技術を身につけます。

Think Globally, Act Locallyをテーマに、身近な
課題研究を通じて、世界のことや課題を考えます。
個 人 の 探 究テーマを設 定し、３ 年 間を通して、自
己実現に向けた探究を行い、将来のビジョンを明
確にします。

個 人でテーマを設 定し、計 画・実 践・考 察・発 信 
することで、思考力・判断力・アントレプレナー力

（自分の思いを他者に伝える力）を養います。

3つの探究フィールドから、１つのメジャー（主専攻）
と２つのマイナー（副 専 攻）を選 択し、学 際 的な
学びを深めていきます。

3 つ の 探 究フィー ルドを総 合 的 に 学 び 、幅 広 い
知見と多面的な視野を習得し、３年間の活動の基礎
を築きます。

AIやデジタルテクノロジーの進展により、従来
の考えや価値観が大きく変わろうとしています。
予 測 困 難 な V U C A 時 代 を 生き 抜くた め に 、
包 括 的・多角的に物 事 をとらえることが大 切
です。

文理探究科は、総合的な探究の時間「TGAL」
を軸に、学校設定科目「プログラミング・アート」
で情報活用能力を伸ばし、関係機関と連携・
協力しながら、新しい時代に必要な能力を習得
します。

新しい時代の


